
หนึ่งนักเรียนหนึ่งความรู้ One Child One Knowledge : One Child OK  
เรื่อง ออกแบบมัลติมีเดีย เพื่อการน าเสนอ ของ นายอาระชานนท์  ภูจ านงค์  

โรงเรียนแก่งหางแมวพิทยาคาร สพม. 17 
1. ความส าคัญขององค์ความรู้ 
 การออกแบบมัลติมีเดีย เพ่ือการน าเสนอะ สื่อที่สร้างสรรค์จะต้องดึงดูดความสนใจทั้งทางด้านเนื้อหาและ
รูปแบบซึ่งกราฟิกจะเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญในการแสดงออกถึงสิ่งที่คุณตั้งใจความหมายที่เราต้องการได้โดยไม่
จ าเป็นต้องใช้ค าบรรยายใดๆ ดังนั้นสิ่งส าคัญก็คือการเลือกรูปแบบกราฟิกท่ีเหมาะสมกับความหมายที่ต้องการ
สื่อสาร ในการออกแบบไม่ควรยึดติดกับรูปแบบเดิมๆ การออกแบบโดยเฉพาะทางกราฟิกดีไซน์จากสื่อต่างๆ และที่
ส าคัที่สุดคือจากเว็บไซท์อ่ืนๆ การออกแบบมัลติมีเดีย อย่างมีประสิทธิภาพโดยใช้กระบวนกา PDCA 
2. วัตถุประสงค์เป้าหมายของการด าเนินงาน 
 2.1 จุดประสงค์ 
  2.1.1 เพื่อพัฒนาทักษะ และการออกแบบมัลติมีเดียให้มีคุณภาพ 
  2.1.2 ใช้ความรู้ทางด้านการท าสื่อมัลติมีเดียที่ศึกษามา สร้างสรรค์งานโดยใช้กระบวนการ PDCA 
 2.2 เป้าหมาย 
  2.2.1 เพื่อน าเสนอผลงานสู่สาธารณะ 
3. ข้ันตอนการด าเนินงาน 
 กระบวนการ PDCA ในการด าเนินงาน      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. ผลการด าเนินงาน/ประโยชน์ที่ได้รับ 
 จากการด าเนินการ พบว่า มัทักษะในการตัดต่อวิดีโอ และออกแบบงานกราฟิกเพ่ิมขึ้น 
สามารถน าผลงานที่ได้ไปเผยแพร่ 
5. ปัจจัยความส าเร็จ 
 - ครูให้ค าแนะน าส่งเสริม และสนับสนุนการปฏิบัติงานอย่างเต็มท่ี 
 - มีความร่วมมือในการปฏิบัติงานระหว่างครูและนักเรียน 
6. บทเรียนที่ได้รับ 
 - กระบวนการ PDCA พัฒนาการสร้างงานได้เป็นอย่างดี และมีประสิทธิภาพ 
7.การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ 
 - โรงเรียนได้รับรางวัล โรงเรียนมาตรฐานสากล ระดับองค์กร 
 - นักเรียนรางงวัลพระราชทาน 
 - รองชนะเลิศ การประกวดออกแบบผลิตภัณฑ์ งานราชมงคลเหลือง-จันท์ 2560 

1) P : Plan 
   - รับฟังค าแนะน า ปรึกษา ในการผลิต
จากคร ู
   - ศึกษาวัตถุประสงค์ / เนื้อหาของสื่อ 
   - ออกแบบ Story Board 
 

2) D : Do 
   - จัดท าสื่อวีดีโอซึ่งมีขั้นตอน ได้แก ่
1) ถ่ายท าวิดีโอตาม Story Board 
2) ออกแบบงานกราฟิกจาก Photoshop 
3) ใช้โปรแกรมตัดต่อวีดีโอ ตัดต่อวีดีโอ 
 

3) C : Check 
   - น าวีดีโอที่ตัดต่อเสนอต่อครู และ
ผู้อ านวยการเพื่อตรวจสอบและพิจารณา 
   - น าเสนอสื่อมัลติมีเดีย 

4) A : Action 
   - ปรับปรุง ออกแบบ พัฒนา
สื่อมัลติมีเดีย เพื่อใช้ในงานต่อไป 
 


